
AUTUMNＣＵＰ２０１６ 競技の説明 

 

■フッチバレー 

２１点先取で勝利 １試合１０分でスケジュールを組んでいます。  

サーブは砂の上に置いてキックし、ローテーションで行い、得点になれば続けて行います。 

レシーブは全てダイレクトで行います。2回触るとドリブルの反則となります。 

3回以内で相手コートに返します。 

手や腕以外の箇所を使ってプレイを行います。 

マッチポイント時、同点となった場合は（ジュース）先に 2点差を付けた方が勝ちとなります。 

審判と線審２名は試合が無いチームが担当してください。 

試合結果を記録用紙に記入し本部へ提出してください。 

ボールはビーチサッカーボールを利用します。 

 

※ジュニア特別ルール 

レシーブは一人で何回でもリフティングできます。但し 3 人目で相手コートに返さなければな

りません。 

サーブは手で持って蹴ることを許されます。 

 

※参加チーム数で順位決定方法を決めます。 

 

■ビーチサッカー 

同じグループで予選を行いグループ順位を決定します。（勝ち点３ 引き分け１点 負け０点―

直接対決―得失点差―総得点） 

試合時間は一般（７分―２分―７分）ジュニア（５分―２分―５分） 記録・ボール拾いは、次

の試合のチームが担当してください。 

各グループリーグ１位 ２位 ３位同士で順位決定戦を行います。 

もしくは、リーグ戦で順位を決定します。（参加チーム数で決定します） 

 

※参加チーム数で試合の進行内容が変わる場合もありますので、予めご了承ください。 
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